(" REMOVABLE OBSTACLES

SANDBAGS Ruch: Brak ogranlczef. Opuszczajac pole z k_ 1

workaml, workl nalezy usunaé.

‘%’ Walka: Jednostka moze zlg ¢ 1 flage. i _-t
=" Pole Nie blokuja pola

Worki z piaskiem

WIRE Ruch: Jednostka wchodzaca musl sle zatrzymaé.

-

~~,  Walka: Jed ka Plechoty Jdu) sle na polu z drutem

4 HEDGEHOGS

ym musi ¢ 1 kostke pod. ataku. Piech
moze poswleclé atak by ¢ drut Jed ki
o] muszg ¢ drut | wciaz mogg walczyé.

Drut kolczasty
Pole Nle Je pola

o FIXED oasm(.l.r.s 8

lczyé. Tylko piech moze

. Ruch:Pi moze
BUNKERS w wejsé. Artyleria zaczynajaca na tym polu, musi tu pozostac.

: Jednostka moze zig| 1 flage. r _“
* Tylko strona w przez
S8 moze zajaé Bunkier i si¢ w nim bronié. Nalezy i -2
Bunkry usunacé flgurke Artylerll za kazda flage
przeciw jed artylerii j si¢ w bunkrze.

Pole widzenla: Blokuja pole widzenla.

Ruch: Brak ograniczef ruchu. Tylko piechota moze tu wejsé.

Walka: Brak ogr n. Jed ka moze zig| ¢ 1 flage.
Pole widzenia: Nie ja pola widzeni

nostk -—
1 Standardowe S I ANQABD UNI ' s
] INFANTRY Ruch od 0 -1 pola i walka, :
lub ruch o 2 pola bez walki. {
Moze Zajaé Pole, po pokonaniu Iub zmuszeniu d
wycofania sie jednostki wroga.

ARMODR Ruch od 0 - 3 pdl i walka.
Moze wykonaé Atak Pancerny,
po Zajeclu Pola.
ARTILLERY Ruch o 1 pole,

lub walka. - =
Ignoruje pole widzenia i ochrone terenowa.

Y Jednostki : —
s SPECIAL UNITS

BEL??TJA’;;CE Moga walczyé wchodzgc na kazdy typ terenu.

Wycofuja sie od 1 - 3 pél za flage.
I r 3! Zaczynaja z 3 figurkami.
Ruch od O - 2 pél i walka.

(US Rangers, Brytyjscy Komandosi i
inne Elitarne jednostki)

Zaczynaja z 4 figurkami.
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