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Rzué kostka tyle razy, ile masz kart,
tacznle z ta karta.
~ Za kazdy wylosowany symbol Jednostkl,
taka jednostka jest aktywowana.
Za kazdy wylosowany symbol gwiazdy

Aktywujesz 1 jednostke Piechoty.
Jednostka ta moze poruszy¢ sie az o 3
pola. Jednostka ta moze walczyé 1
dodatkowq kostka, a nastgpnie znowu
poruszy¢ sie o 3 pola. Warunki terenowe
. podczas ruchu sg ignorowane! Warunki k 5

terenowe podczas walkl tak Jak zwykle. mozesz aktywowa¢ dowolng wybrang
Lub : przez Ciebie jednostke.
W zamian mozesz aktywowaé jedna | Po zagraniu tej karty nalezy przetasowaé i
dowolna jednostke. cala talie.

Aktywujesz do ataku 4 jednostki.
Nle moga one znaJdowaé sle na polu
saslednim z polem zajmowanym przez
wroga oraz nie moga sie w tej turze
poruszac (tylko atakuja). Wszystkle te

jednostki atakuja przy uzyciu 1 kostki
¥ wigcej.

ARTILLERY BOMBARD |
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Wybierz jedng dowolna Jjednostke, ktéra

Aktywujesz 4 jednostki Piechoty.
Jednostki te buduja okopy na swoich
polach.

Lub
W zamian mozesz aktywowaé jedng
dowolna Jednostke.

Gl OSE ASSAULT

Piechoty i Pancerne znajdujace si¢ na

polach saslednich z polaml, na ktérych

~ znajduja sie jednostki wroga. Jednostki

te walcza z Jedna dodatkowa kostka.
Jednostki te nie moga sie poruszaé

~  (tylko ataku]a), Jednak po wygranej

. walcei wycofaniu si¢ wrogich jednostek

moga Jak zwykle we)$é na ten teren.

‘ . ponlosta wczesnle] straty. Rzucasz taka

Aktywu)esz do ataku wszystkle Jednostkl ¢

loécig kostek, ile masz kart, facznie z ta |

~ karta. Za kazdy symbol te] Jednostkl, a

takze za kazdy wylosowany symbol

4 gwlazdy, Jedna stracona figurka wraca
~ do gry. Jednostka nie moze mieé¢ wiecej

figurek, nlz na poczatku gry. Jesll :
wybrana przez Ciebie jednostka odzyska |

co najmniej 1 figurke, moze takze i

wykonaé od razu normalny ruch.

AIR POWER
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Mozesz zbombardowaé grupe wrogich

] . Jednostek (najwyze| 4) zna)dujacych

sig na sasiednich polach. Rzué¢ 2
ostkaml (kledy atakujesz Allantaml) lub
1 kostka (jesli Niemcami) na kazde pole
z tyml Jednostkaml (Ignorujesz warunkl
terenowe). Niszczysz jedng figurke za
kazdy symbol jednostki, ktéra sie tam
znajduje, a takze za kazdy symbol
granatu lub gwiazdy. Zadna flaga nie
moze zostaé zlgnorowana'

Aktywujesz wszystkie jednostki
Artyleryjskie.
Moga sie przeniesé o 3 pola lub
dwukrotnle zaatakowaé.
Lub
W zamian mozesz aktywowa¢ jedng
dowolng jednostke.

BARRAGE

Zapora ogniowa,

Ostrzeliwujesz jedna wroga jednostke
(dowolnag).

Rzucasz 4 kostkaml
(ignorujesz warunki terenowe).
Niszczysz Jedna flgurke za kazdy
wylosowany symbol jednostki, ktora sie
tam znajduje, a takze za kazdy symbol
granatu. Zadna flaga nie moze zostaé
zignorowana!
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