]-|E B, Effect

Ruch: Jednostka ktéra znajdzie
sie na Plazy, moze wykonywaé
ruch jedynie o 2 pola.

§ Pioze Skutek

BEAC

Effect
Ruch: Jednostka ktéra znajdzie si¢
na Oceanie, moze wykonywac ruch
jedynie o 1 pole. Ocean jest

terenem nie do przejscia dla
jednostek w trakcie odwrotu.

Walka: Brak ograniczei. Jednostka
nadal moze zajg¢ pole po
zwyclgskiej walce w zwarciu.

Walka: Jednostkl znajdujace sle na
Oceanie nie mogg walczyé.

Pole widzenia: Plaza nie blokuje
pola widzenia.

Pole widzenia: Ocean nie blokuje
pola widzenia.

T iWod j T

' R VERS Ruch: Jed Efect rzebyé
— uch: Jednostka moze przeby¢c

v &' \MA' l:R\MAYs rzeke jedynie przez most.

i Walka: Brak ograniczen.

Pole widzenia: Rzeka nie blokuje

pola widzenia.

‘ utek

N Effect
Ruch: Wejscie tylko z przylegtego
pola. Jednostka wchodzaca musi
sie zatrzymac. Zejscie tylko na

przylegte pole.

Walka: Jednostka wchodzaca nie
moze walczy¢ w tej turze.
(Za wyjatkiem Francuskiego Ruchu Oporu)

Pole widzenia: Zywoptot blokuje
pole widzenia.
-2

HILLS

Effect

Ruch: Brak ograniczen.

Effect

Ruch: Jednostka wchodzaca musi
sie zatrzymac.

Walka: Jezeli walka toczy sie na tej
samej wysokosci, nie odejmuje si¢
kostek.

Walka: Jednostka wchodzaca nle

moze walczy¢ w tej turze.
(Za wy)jatklem Francusklego Ruchu Oporu)

Pole widzenia: Wzgérze blokuje
pole widzenia, za wyjatkiem
sytuacji w ktérej jednostki sg na
przylegtym wzgérzu.

K-

Pole widzenia: Las blokuje
pole widzenia.

Miasta i Wioski i
1" TOWNS Effect
& V" l AGE? Ruch: Jednostka wchodzgca musi

il * sie zatrzymac.

i Walka: Jednostka wchodzaca nie
moze walczy¢ w tej turze.
(Za wy]jatklem Francusklego Ruchu Oporu)
Jednostka opancerzona znajdujaca
sle w mlescle odeJmuje 2 kostkl.

* Skutek |

Pole widzenia: Miasta i Wioski
blokuja pole widzenia.
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