Zasadzka

AMBUSH

W momencle, kledy przeclwnlk
zadeklaruje atak na Twojg jednostke z

sgslednlego pola, ale Jeszcze zanim rzucl

kostkami, mozesz zagraé te karte.

Rzucasz wtedy swolml kostkaml do gry |

na wrogg jednostke jako pierwszy.
Jesll atakujaca Cle Jednostka nle zostata
catkowicie wyeliminowana wskutek
. tego rzutu, anl nle muslata sle wycofaé,
moze normalnie atakowaé Na koficu tej
tury ciagniesz karte jako pierwszy.
o e - e T,

(.()UN TER- Al TACK

Taki Sam Atak
B

Wyda)esz doktadnle takl sam rozkaz,
jaki przed chwila wydat przeciwnik.
Kledy powtarzasz rozkaz dotyczacy

wybranej czgSci planszy, musi to by¢ ta
sama cze$é planszy, co w ruchu
przeciwnika.

Aktywujesz wszystkie jednostki Piechoty

w 1 wybranej czesci planszy.
Jednostki te moga sie poruszyé o 3 pola,
lub o dwa pola | atakowacé.
Wszystkie pozostate warunki ruchu i
bitwy sa normalne.

Lub
W zamian mozesz aktywowa¢ jedng
dowolng jednostke.

MOVE OUT!

Aktywu]esz 4 Jednostkl Plechoty.
Warunki ruchu i bitwy sg normailne.
Lub
W zamian mozesz aktywowaé jedng
dowolna Jednostke.

COUNTE n ATTACK

" Takl Sam Ata

Wyda)esz doktadnle takl sam rozkaz,
jaki przed chwilg wydat przeciwnik.
Kledy powtarzasz rozkaz dotyczacy

wybranej czeSci planszy, musi to by¢ ta
sama cze$é planszy, co w ruchu
przeciwnika.

DIRI’(’_ FROM H(!

Rozkazy ze Sztab,

Aktywujesz 4 dowolne jednostki.

M(l\l E (lU

Aktywu)esz 4 Jednostkl Plechoty.
Warunki ruchu i bitwy sg normalne.
Lub
W zamian mozesz aktywowaé jedng
dowolna Jednostke.

INFANTRY ASSAUI

Szturm Piechoty
B

Aktywujesz wszystkie jednostki Piechoty

w 1 wybrane] czeScl planszy.
Jednostki te moga sie poruszyé o 3 pola
lub o dwa pola i atakowaé.
Wszystkie pozostate warunki ruchu i
bitwy sa normaine.

Lub
W zamlan mozesz aktywowaé Jedng
dowolng jednostke.

Aktywu]esz 4 dowolne Jednostkl.
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